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$POR QUE ESTUDIAR LICENCIATURA
///////4 EN INFORMATICA? ANNNNNNN

La Licenciatura en Informética es la carrera comprometida con el servicio de la informacion en sus diferentes
formas y medios. El desarrollo de las Tecnologias de la Informacion (TIC'S), posee sus cimientos en la
ciencia de la informatica. Empresas e instituciones de diferente indole estdn migrando cada dia a
plataformas informaticas dindamicas, confiables y con multiples servicios que agreguen valor a las gestiones
empresariales.

SIS COMPETENCIAS BASICAS NN

M Resolver problemas matematicos.

> Resolver problemas mediante la aplicacion del
pensamiento l6gico.

»> ldentificar los componentes internos de una
computadora y ensamblarla.

»» ldentificar los fenémenos fisicos e interpretarlos de
acuerdo a normas internacionales.

> Aplicar las herramientas estadisticas, para llevar a
cabo un andlisis de informacion que permita facilitar
la toma de decisiones.

M Aplicar el anélisis matematico, 16gico y estadistico
en aspectos financieros.

> Aplicar los conocimientos generales sobre la
administracion de la empresa.

»»> Aplicar los principios de la administracion de
personal.
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Aplicar técnicas, métodos y estandares de ingenieria
de software.

Aplicar la programacion orientada a objetos al
desarrollo de sistemas de informacion.

Analizar y disefar sistemas de informacion.
Disefar y administrar bases de datos.
Garantizar la conectividad de redes.
Programar sistemas de informacion.
Disefiar, configurar e instalar redes.

Desarrollar aplicaciones utilizando lenguaje de
programacion orientado a la Web.

COMPETENCIAS DE ESPECIALIDAD

»  Administrar de forma eficiente
tecnoldgicos y humanos.

los recursos

»» Integrar técnicas de programacion para el desarrollo
de sistemas ambiente Web.

»»> Tomar decisiones gerenciales apoyandose en la
tecnologia y en los diferentes sistemas de
informacion.

»»> Aplicar técnicas, métodos, estandares de ingenieria
de software para el desarrollo de aplicaciones
empresariales y de la Web.

2CUAL ES EL AREA LABORAL EN QUE SE PUEDE
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»» Otros cargos afines.

DESARROLLAR EL FUTURO PROFESIONAL?

Asesorfa y consultoria en informatica.
Gerencia de informatica.
Analista programador.

Administracion de redes de datos.
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