
TÉCNICO EN
DISEÑO GRÁFICO



¿POR QUÉ ESTUDIAR TÉCNICO
EN DISEÑO GRÁFICO?

Este técnico es una opción moderna que desarrollará profesionales que respondan creativamente a los 
requerimientos para diseñar objetos, tanto visuales como táctiles (empaques y similares), mediante técnicas 
manuales y digitales para las empresas vinculadas con el comercio, publicidad o la rama editorial, 
satisfaciendo las exigencias que impone el mundo contemporáneo.
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Elaborar materiales gráficos.

Dar seguimiento al proceso administrativo.

Aplicar técnicas teóricas y prácticas para el 
desarrollo de imágenes en los diferentes contextos 
gráficos.

Analizar las características de las producciones 
artísticas, arte universal y visión histórica del diseño 
gráfico para establecer una identidad propia.

Aplicar las técnicas y métodos de diseño para la 
interpretación y representación gráfica utilizando las 
herramientas digitales



COMPETENCIAS DE ESPECIALIDAD

Aplicar las técnicas del lenguaje bidimensional para 
la trasmisión de ideas.

Aplicar software de edición a los proyectos 
publicitarios para transmisión de mensajes visuales 
en nuevos ambientes.

Crear diseños creativos utilizando las diferentes 
técnicas de estampado a nivel manual.

Aplicar técnicas de lenguaje y las herramientas del 
diseño editorial para la elaboración de proyectos 
gráficos a gran escala.

Diseñar conceptos utilizando las técnicas y estilos 
gráficos para generar productos que contengan una 
amplia comunicación visual a mercados específicos.

Auxiliar técnico para el diseño de marcas y empa-
ques de productos.

Auxiliar técnico en el diseño de campañas publicita-
rias.

Auxiliar técnico de imagen empresarial.

Auxiliar en la rama de impresos.

Diagramador de periódicos y revistas.

Ilustrador de textos.

Diseñador de páginas Web.

Creativo de productos para reproducir en la serigra-
fía.

¿CUÁL ES EL ÁREA LABORAL EN QUE SE PUEDE

DESARROLLAR EL FUTURO PROFESIONAL?
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Construir elementos virtuales utilizando técnicas de 
animación manuales y digitales para la transmisión 
de la información.



PENSUM
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